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Utilizzo di dispositivi di VR:
- Leap

- Motion Capture

- Oculus rift

- Kinect

- Balance board

- Wii mote

- Falcon Haptic device

Robocode:;
Framework per lo sviluppo di agenti intelligenti.

Ther apeutic exer-games (riabilitazione anziani / bambini, assistenza anziani, education)
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