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Schema generale (lw/sw + R + beq)

RI

UCOpcode [31-26] 
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Osservazioni
La CPU è un’architettura del tipo: Controllore - Data-path

Controllore

Fase comune nel ciclo di esecuzione:
•Fase di fetch
•Decodifica (generazione dei segnali di controllo)

Fase diversa: Esecuzione 

Segnali di controllo 
(apertura di porte)

Data path

Dati

Risultati

Eventuali informazioni

Dal mondo esterno

Eventuali segnali
al mondo esterno
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Controllo della ALU
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Istr

111010101000000 
100101001000000 
000001001000000 
011010001000000 
010000001000000 
011xxxxxx001000
010xxxxxx110101
010xxxxxx110001

ALUsFunctOpCode

ALUop = f(OpCode, Funct)
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CPU elementare 

RI
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Controllo del data-path

011000x0xbeq

000100x1xsw

000011110Lw

100001001R
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