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L’unità di controllo
Unità di controllo  coordina i flussi di informazione:
1) abilitando le vie di comunicazione opportune a seconda 
dell’istruzione in corso di esecuzione.
2) selezionando l’operazione opportuna delle ALU. 
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Architettura delle istruzioni R e I

op rs rt rd shamt funct

6 bit 5 bit 5 bit 5 bit 5 bit 6 bit

Ai vari campi sono stati assegnati dei nomi mnemonici:
op: (opcode) identifica il tipo di istruzione
rs: registro contenente il primo operando sorgente
rt: registro contenente il secondo operando sorgente
rd: registro destinazione contenente il risultato
shamt: shift amount (scorrimento)
funct: indica la variante specifica dell’operazione
Indirizzo: offset.

op rs rt

6 bit 5 bit 5 bit 16 bit

Indirizzo (=costante)
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Osservazioni
La CPU è un’architettura del tipo: Controllore - Data-path

Controllore

Fase comune nel ciclo di esecuzione:
•Fase di fetch
•Decodifica (generazione dei segnali di controllo)

Fase diversa: Esecuzione 

Segnali di controllo 
(apertura di porte)

Data path

Dati

Risultati

Eventuali informazioni

Dal mondo esterno

Eventuali segnali
al mondo esterno
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Ciclo di esecuzione


