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Come funziona un PC

nImplementazione generica di un’istruzione:
n– usa il contatore di programma (PC) per ottenere l’indirizzo
ndell’istruzione
n– prende l’istruzione dalla memoria
n– legge i registri
n– usa l’istruzione per decidere cosa fare esattamente
n• Tutte le istruzioni usano l’ALU dopo aver letto i registri:
n– per calcolare l’indirizzo in memoria
n– per eseguire l’operazione logico-aritmetica
n– per effettuare il test
n• Dopo aver usato l’ALU le istruzioni si differenziano
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Ciclo di esecuzione


