Corso Architettura degli elaboratori Il — Prof. Bor ghese — Primo Compitino, 12.Giugno.2014
Cognome e nome: Matricola:

[9] Progettare e disegnare una memoria cache argquée di 0,5 Kbyte per banco. Si supponga cheatia banco abbia un’ampiezza di 4 parole. Si suggpon
un’architettura MIPS a 64 bit. Disegnare separatdaenta porta di lettura e scrittura. Dimensionaver@ttamente tutti i campi. Identificare dove viesezcato |l
dato associato alla seguente istruzione di lethar&t0, 2120($zero) (lettura della parola cheimill'indirizzo 2120 della memoria principale).

[7] Cosa si intende per hit e miss e come veng@stitg? Chi li gestisce? Cosa si intende per garardelle memorie? Quali sono i principi in basewaali viene
progettata la cache primaria e secondaria? Cas@sde per coerenza e consistenza di una memfgaale tipo di memoria si applicano? Quali son@eccanismi
messi in atto per garantire la coerenza della menmedle architetture mono e multi-processore? {&amo | vantaggi e svantaggi di ciascun meccarfsmo

[3] Cos’e la codifica little e big endian? Cos’etodice di rilevazione e correzione degli erraZi@®me funziona? Scrivere i bit del codice di padiitéilevazione di
errori e di correzione di errore singolo per lawsage stringa su 8 bit:
00010011

[4] Cos’é la memoria virtuale? Cos’e il “Translatibookaside buffer’? Cos’e la Tabella delle pagiAetsa servono la memoria virtuale, il TLB e ladba delle
pagine? Che relazione c’e tra la memoria virtudkeraemoria fisica? Chi utilizza la memoria vireIChi utilizza la memoria fisica?

[7] Cosa sono i Kernel Bechmark? Quali caratteaisti hanno? Cos’e’ lo SPEC? Cosa misura 1 FLOPS& @ppresenta il “roof model”? Cosa rappresenta
l'intensita aritmetica? Si ricerisce ad una CPWaua particolare programma? Data una CPU quad-coreparole a 32 bit (dati float su 32 bit) conadnenini di
calcolo per ciascun core, in ciascuno cammino veagdaborati dati a 128 bit. Detta CPU ha un cldickGHz. A questa CPU é associato un sistema diariam
che é in grado di sostenere I'elaborazione corlugsd dati dalla memoria alla CPU pari a 4Gbyt®&terminare la massima velocita di elaboraziorda @&PU

per 6 diversi programmi benchmark che hanno intarsitmetica rispettivamente di: %2, 1, 4, 8, 1B e3eterminare se le prestazioni sono limitatagaémoria

o dal calcolo. Quali sono i passi suggeriti peinaitizare il codice su un’architettura parallela?

[3] Riportare il risultato di compilazione e linkeldseguente codice costituito da due procedureBAsel architettura MIPS 32 bit.
Procedura A:

0 Iw $a0,32($gp)

4 jal B

Procedura B:
0 sw $al, 0($gp)
4 jal A



Sapendo anche che il codice della procedura Atéwits da 1024 istruzioni e quello della procedBrda 256 Istruzioni. Inoltre, la procedura A rietie 128 Byte
di dati e la procedura B 256 Byte di dati.

[2] Quali sono le caratteristiche principali dediehitetture INTEL? Riportare almeno un esempistdiizione e confrontarla cone la o le istruzionPi8 equivalenti.
Cosa si intende per esecuzione condizionata, imgléata nelle architetture ARM?

[2] Cosa si intende per parallelismo implicito egplecito? Cos’é un cluster? Cos’e un’architettunaltircore? Quali sono le maggiori problematiche gesster e
architetture multi-core? Cosa si intende per paliaiho a grana fine e a grana grossa?



